
絆 島村　卯月 憧憬

エゴ 自由であり続けたい

絆 プライド高貴なる生き様ノーブル

絆／エゴ
種類 関係名称

7 7

２：コウモリの群れが飛来する
３：巨大な城の幻影が見える

ライフパス

【ＦＰ】【白兵値】 【射撃値】 【回避値】 【行動値】

初期人間性 47

出自

邂逅

エゴ

変異

島村卯月（憧憬）

自由であり続けたい

１：周囲が闇に包まれる

元値

修正値

戦闘能力値

90
4 10

7 7 4 11

【技術】 【感情】 【加護】 【社会】

7(14) 7(14) 6(13) 8(15)

2 2 1 3

5 5 2 69(14)

4(7)

9(19）

元値

能力値ボーナス

アーマー値

【肉体】基本能力値

BEAST BIND
TRINITY

キャラクターシート

キャラクター名

人の名前

プレイヤー名

魔の名前

30使用経験点東条慈英

渋谷　凛

[蒼き馨りの君（プリンセス・ブルー）]渋谷凛

種族 吸血鬼「種別：吸血」

15 性別 女年齢

外見的特徴 ストレートの黒髪、凛とした佇まい

ディフェンダー

ヴァンパイア（ドラクル） ヴァンパイア（ドラクル）

カヴァー アイドル

ブラッド（ルーツ）

スタイル
プライマリ セカンダリ



治癒薬×2 マイナー、バッドステータス1つ回復

かりそめの死とBSと【FP】を完全回復
1シナリオ1回

自動成功 自身 なし 5不死存在 純血、回復 1 効果参照

アーツ

名称 種別 LV タイミング 判定値 対象 射程 コスト 効果

魔獣化 自動 1 マイナー 自動成功 自身 なし 3 魔獣の姿となり、データを（）内に変更

アレナ展開 自動 1 メジャー 自動成功 場面 シーン 0 アンノウンマンをエキストラ化

ガーディアンフォーム 自動、魔獣 1 常時 自動成功 自身 なし 0
《魔獣化》をディフェンダーアーツと同時に使用出来る
【FP】+30、《魔獣化》中アーマー値+7

エゴを阻む者 自動 1 効果参照 自動成功 単体 シーン 愛 ドミニオンアーツ打ち消し。シナリオ1回

守護の盾 自動 1 効果参照 自動成功 自身 なし 1 行動済みでもカバーリングを行える

きらめきの壁 なし 1 命中判定直前 自動成功 範囲 至近 4 範囲攻撃の対象を自身のみに変更。シーン1回

自身 なし (3)常闇の支配者 自動 1 常時

守護神 純血 1 命中判定直前

攻撃、魔獣 1 メジャー

【FP】最大値+15

自動成功 場面 シーン 罪 攻撃の対象を自身のみに変更。シナリオ1回

自動成功

白兵攻撃か射撃攻撃のダメージ+7

血染めの暴王 純血、魔獣 2
《魔獣化》中、【肉体】+5
《魔獣化》コスト+2

【白兵】【射撃】 単体 武器 4暴虐の君主

優美なる鬼腕 魔獣 1 マイナー

高速再生 回復、魔獣 2 イニシアチブ 2 自身の【FP】7+2D6点及びバッドステータス1つ回復

自動成功 自身 なし 3

装備品

名称 種別 判定値 射程ドッジ ガード値 ｱｰﾏｰ値 行動値

ブラッドスティンガー相当
攻撃する度に【FP】3点失う

攻撃力 備考

4 0カズィクル・ベイ 武器(白兵) 【白兵】 【肉体】16(21)+1D6

漆黒の外套 防具 5 -1

-10 5

一般アイテム

名称 効果 名称 効果

合計

通信機器 通信が出来る

【FP】最大値+6、初期人間性-2血の呪石

悪鬼の戦場 魔獣 1 判定直前 自動成功 自身 なし 2 白兵攻撃の命中判定を【肉体】で行う

永遠なるもの 魔獣 1 常時 自動成功 自身 なし (2)
《高速再生》を1ラウンドに2回使用出来る
人間性が20以下の場合、3回使用出来る

自身 なし 0

《悪鬼の戦場》《優美なる鬼腕》《暴虐の君主》：判定値14+2D6、ダメージ〈肉体〉42+1D6
人間性9、【FP】3+2D6点消費

常時 自動成功

【FP】を2D6点失い、ダメージ+14

自動成功 自身 なし


